INFORMATYKA &l SketchUp

gimnazjum

Cwiczenie 2

Stwoérz w programie SketchUp
taki obiekt (to dwie takie same
ramki, prostopadte do siebie).

Wykorzystaj:
- Copy i Paste in place
- grupowanie (prawy klawisz myszy
i Make Group)
- podpowiedzi programu, co do
potozenia kgtomierza
(np.Center of Group)
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Zwrd¢ uwage na precyzyjne
tgczenie ramek.
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Cwiczenie na grupowanie,
kopiowanie i precyzyjne
przesuwanie - utworz 16 takich
obiektéw pogrupowanych
podobnie jak na rysunku obok.
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Cwiczenie 3 Cwiczenie dotyczy wykorzystania gotowych modeli.

Jak je wstawi¢ do swojej sceny?

| Edit View Camera Draw Tools Window Help
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Save Ctrl+5
Save A Copy As...

Save As Template...

Revert

Send to LayOut (Pro Only) I u b
Preview in Google Earth

Geo-location b

30 Warehouse b Get Models...

Import... Share Model...

Export k Share Component...

Print Setup...



Cwiczenie 3 c.d.

¢ Do

car search O

wpisz po angielsku nazwe poszukiwanego obiektu
sprawdz tez po polsku)
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Wybierz model 1 kliknij Download (potwierdz pézniej TAK)
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Downloads 163,395
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Likes 34 B
Skp File Size 1.8 MB
Polygons 15,884
Materials 28
Uploaded Z
Last Modified 320614

Share
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Dodaj w ten sposob kilka elementow

Uwaga - za kazdym kolejnym elementem komputer bedzie coraz wolniejszy, az ...
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